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Nombres relatifs :

https://view.genially.com/62b973a83d50320019dcca3d

Addition et soustraction de fractions :

https://view.genially.com/62a6f441ac6572001816e78c

— Signes différents :
Meéme signe : « Signe de la plus
On conserve le signe grande distance a 0.
commun et on ajoute les « Différence entre les Soustraire un nombre revient
distances a 0. distances a 0. a ajouter son opposé.

T

=

[ Multiplication et division ] Priorités opératoires :
l 1. Calculs entre parenthéses.
2. Multiplications et divisions.
Régle des signes : 3. Additions et soustractions.
« Nombre pair de facteurs négatifs : + >
« Nombre impair de facteurs négatifs : — S'il n'y a pas de priorités, on calcule
\L de gauche a droite.

On multiplie (ou divise) les distances a 0.

divisibilité ou la décomposition en produit de facteurs premiers.
[ %=-Het%=-‘;:—£avecb¢0etk¢0.

i

[ Permet de simplifier une fraction en utilisant les critéres de J

X

—/

Multiplication et division de fractions :

https://view.genially.com/629e25e43c2feb00173a72c3

g Pty .a_ ¢ -
Nombre qui p’eutsécm"e Si g=qralorsaxd=bxc
sous la forme d'une fraction. avech #0 et d 0.

Pour mettre au méme dénominateur, on peut :
« utiliser un dénominateur qui est un multiple de l'autre ;
« multiplier les dénominateurs entre eux.

{ Permet d'additionner et de soustraire ] [

Permet de comparer des fractions et
des fractions dans le cas général.

de les placer sur une droite graduée.

On considére b # 0 et d # 0.
( Calculer la fraction d'un nombre revient Calculer la fraction d'une fraction revient
a multiplier ce nombre par la fraction. a multiplier ces deux fractions entre elles.
&

|

L{ Résolution de problemes ]—j
MULTIPLICATION ET
DIVISION DE FRACTIONS

Multiplication m

Quand c'est possible, Soit a # 0.

On applique la

Lorsque ¢ # 0

propriété on décompose les Linverse de a est %.
a,c_axc numérateurs et les
b~d bxd dénominateurs pour Uinverse de - est %.

simplifier le calcul.



https://view.genially.com/62b973a83d50320019dcca3d
https://view.genially.com/62a6f441ac6572001816e78c
https://view.genially.com/629e25e43c2feb00173a72c3
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Puissances : https://view.genially.com/629db7c4e733fb0010dc0725
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Une puissance de 10 se note :
10x10X%... X10 =10"
il A Gtd S 4

n fois
ol n est un entier supérieur
ou égal a 2 appelé exposant.

Puissances de 10.

T

PUISSANCES

)

Notation scientifique :
ax10"oi1<a<10
et n est un nombre entier.

£—( Puissances quelconques. }ﬁ(

[ Carré parfait : carré d'un nombre entier. ]

axax..xa=a"
adlanase U Var
n fois
ol a est un nombre et n un entier positif.
a'=aet,sia#0,a’=1.

!

( 1;4;9;16;25;36;49;64;81;100;121; 144

ka+kb=k(a+b)

'd ™

Calcul littéral :

https://view.genially.com/5ff86a31bf5ddc3bd745203e

Evaluer une expression :
Remplacer les variables
(les lettres) par leur valeur
(un nombre).

/

{ Factoriser J

~

CALCUL LITTERAL

v

Is
Réduire une expression :
‘ Ecrire plus simplement en
“| supprimant les parenthéses
L et en regroupant les termes.

~ ~ = B
. Développer |
L ) >y
. k(a+b)=ka+kb +(a+b)=a+b —(a+b)=—a->b J
x+b=c . Ilfautisoler l'inconnue. l Sia#0
x+b-b=c-b ax=c
x=c—b - - ax _c
. . ) a a
‘ Résoudre une équation. _c
o \ » J *=q
Resolution d’équation :
https://view.genially.com/62b325e3416d05001a700d29 EQUATIONS
Z
Modeéliser un probléme par une équation.
1. Choisir l'inconnue.
2. Mettre en équation.
3. Résoudre l'équation.
4, Répondre au probléme.
. "y — ) ) \ " Points alignés avec l'origine du repére.
Proportionnalité : Egalité des produits en croix : A ¥
awlwb axd=exb
C“‘d doncd:cxb /
=y o

a !
‘ Calcul d'une quatriéme 1

[ Représentation graphique J

proportionnelle
'
Gran&urs J
Réductio;l de

Grandeurs quotients
rapport0 <k <1.

Grandeurs produits
ex:v= %

ex:S=Lx{(

Géométrie ’

Agrandissement
de rapport k > 1.



https://view.genially.com/629db7c4e733fb0010dc0725
https://view.genially.com/5ff86a31bf5ddc3bd745203e
https://view.genially.com/62b325e3416d05001a700d29
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Probabilités :

https://view.genially.com/62b0536a3239020011ee0b7e

La probabilité d'une issue est un nombre tel que :

+ la probabilité de chaque issue de l'univers est
toujours comprise entre 0 et 1;

Vocabulaire des événements :
« élémentaire : composé d’une seule issue ;

« impossible : qui ne peut pas se réaliser ;
« certain : dont on est siir qu'il va se réaliser.

+ la somme des probabilités des issues de
l'univers est égale a 1.

N

— -
s =

Cas particulier d'équiprobabilité :
nombre d'issues favorables A
nombre total d'issues dans l'univers

Evénement contraire d'un événement A. ]

!

P(A)=

!

Composé de toutes
les issues qui ne

On le note A

etona:

sont pas dans A. P(A)+P(A)=1.

Fonction : https://view.genially.com/627b9581e9a8000018cbc177

P
une formule :

On détermine un résultat par le calcul en remplagant la variable par le nombre donné.

UNE FONCTION f PEUT ETRE DEFINIE PAR ...

|

un tableau : une courbe :
On utilise les lignes et/ou les colonnes pour On détermine les abscisses et les ordonnées
déterminer les nombres associés. par lecture graphique.
2|-1/0|1[15| 2 .27 % »—/ On cherche les nombres
3 0 -1 0 125 3 A ) associés a l'ordonnée 3.
Y <4 ¥ On cherche le nombre
4 associé a l'abscisse 1,5.
\ ,
-2 ol /| 2
i
-2

Statistiques : https://view.genially.com/628bae8097fc8d0011f11481 Probleme avec 1812 (vert a droite) et 1969 (gris a droite)

y-

Diagramme en batons Diagramme circulaire
20 Secteur angulaire
15
10 [ Représentations graphiques ] >
5 ~
0 A B C
STATISTIQUES
4 v
' 4 vV

Somme de (valeur x pondération)

i On range la série dans l'ordre croissant. |

Effectif total

A4 N

Effectif pair :
Médiane = moyenne des
deux valeurs centrales

Effectif impair :
Médiane = valeur centrale



https://view.genially.com/62b0536a3239020011ee0b7e
https://view.genially.com/627b9581e9a8000018cbc177
https://view.genially.com/628bae8097fc8d0011f11481
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Triangle rectangle :

PROPRIETES
DES TRIANGLES
J

V.

P
L On sait que le triangle est rectangle. 7 {

On nous demande si le
triangle est rectangle.

A4 A4

On peut utiliser la formule

D @

W

On peut calculer des

du cosinus pour : longueurs en appliquant le

cos(ACB) =

théoréme de Pythagore Pythagore est vraie ou fausse.
‘ , AB?=AC?+BC2 S —
- . Cﬁ/’ A 4 4
Calculer Calculer des o T :
a ) o2 Vraie : d'aprés Fausse: le
& bl S eUrs 5 v la réciproque, triangle n'est
un. angle [ s le triangle est pas rectangle.
2. B rectangle.

)

longueur de 'hypoténuse

Hypoténuse

longueur du cété adjacent al'angle ACB _ _ﬁ_g BZ

On vérifie si l'égalité de

A

Coteé adjacent a ACB

o

Géométrie plane : https://view.genially.com/6234548853c8020012cc8ch5

Geometrie dans l'espace

https://view.genially.com/62947f1cba3fde0018d918bb

3\

C'est un glissement :
« parallelement a une k¢ Translation
droite (AB);

* danslesensde AversB;

* de longueur AB. P
W GEOMETRIE PLANE

N
W

Far 3

Des triangles sont égaux s'ils ont :

O

f === S————
| Les longueurs, les mesures
> d'angles, le parallélisme et

les aires sont conserves.

4

W

V.

Trois cotés deux a deux de
méme longueur.

AN

Un angle de méme mesure
compris entre deux cotés
deux a deux de méme
longueur.

/N

Un coté de méme
longueur compris entre
deux angles deux a deux
de méme mesure.

i)

Réponses King’s gambit 100 — 837,758 — 117,810

Hauteur

E Sommet |
principal

> Volume =

aire de labase x hauteur
3

s Sommet
Hauteur
Génératrice

Base
C )
=

GEOMETRIE DANS L'ESPACE 3 ,

L Se repérer dans l'espace. }

Dans un repére, un point est

représenté par ses coordonnées :
(abscisse ; ordonnée ; altitude).

Cone de révolution ]

G

Patron



https://view.genially.com/6234548853c8020012cc8cb5
https://view.genially.com/62947f1cba3fde0018d918bb

